
Rencontre des  
observateurs solaires 

ROS 2016 Serbannes  



Atelier traitement des images solaires 
Réalisation d'animations 

• Acquisitions unitaires 

• Acquisitions en série 

• Registration 

• Cosmétique 

• Animation 

• Registration animation 



Acquisitions unitaires 

• Monochrome  
• On a généralement du flux « monochromatique » 

• Couleur = Convention 

• Acquisition multi-images (Film) 

• AVI,SER  

• Problème du guidage 



Acquisitions en série 



Acquisitions en série 



Acquisitions en série 

• Capture unitaire avec « FireCapture » 

• SER 

• Al’s Reticule pour faciliter le guidage manuel 
• Enregistrement PEC? 

• Click_Auto pour déclencher périodiquement 
• Forçage manuel si nuage/avion/oiseau 

 



Registration 

• Pour chaque film 

• Registax 
• Possède un mode Batch incluant les ondelettes 

• Moins convivial/performant en registration 

• Autostakkert (AS2) 
• Possède un mode Batch sans les ondelettes 

• Plus performant en registration 

• Avistack 
• Abandonné 

 



Cosmétique Unitaire 

• Ondelettes avec Registax 

• Colorisation avec PSP (long) 



Préparation Animation 

• Transformer un lot de Jpeg/Png en Avi 

• Anim.exe (PSP7) 

• Microsoft Gif Animator 

• Virtualdub.exe 
• Irfranview pour renumérotation images 

• Virtualdub pour assemblage en Avi 



Registration Animation 

• Avec Registax 4 
• Si possible sur un détail précis 

• Avec Registax 6 
• Choisir 1 point 

• Moyennage possible 

• Avec IMPPG 
• Sur l’image globale (registration FFT) 



Colorisation Animation 

• Virtualdub.exe 
• Filtre/plugin colorisation 



Publication Animation 

• Transformer un lot de Jpeg en  
• Avi  (joué une fois ou duplication de séquences) 

• Gif  (joué à l’infini) *** (pb avec FB) 

 

• Anim.exe (PSP7) 

• Microsoft Gif Animator 

• Virtualdub.exe 
• Export en Gif 



Rajouter des échelles 



Rajouter des échelles 

• Lusol3D 

• Masque PhotoShop 



Fond « Blanc » 



Fond « Surface » 



Phénomènes 



Avions 



 



 



 



 



 



 



 



 


